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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOEDUCACAO INFANTIL

21° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAOQ: 26 A 30 DE JULHO DE 2021

VIDEO OU
AUDIO

DO
PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

Nome proprio e do outro

Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Estratégias para resolver situacdes- problema.

Atributos fisicos e funcao social dos objetos.

Convivio e interacdo social.

Linguagem oral e corporal

Caracteristicas fisicas

Outras pessoas, tempos e culturas

Reconhecimento e respeito as diferencas.

Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

Motricidade como forma de expressao

Elementos do meio natural e cultural.

Materiais e tecnologias para a producédo da escrita.
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
Percepcéao e producdo sonora

Canto.

Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.

Obras de arte.

Audicdo e percepc¢ao de sons e muasicas.

Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e globais.
Vocabulario

Sons e ritmos

Sensibilidade estética em relagédo aos textos literarios.
Caracteristicas gréaficas: personagens e cenarios.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas fun¢des e usos sociais.
Géneros e suportes de textos.

Escuta e apreciacdo de géneros textuais.




Sensibilizagao para a escrita.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Animais, suas caracteristicas e seus modos de vida.
Linguagem matematica

Nogao temporal

Propriedades e funcdes dos objetos.

Tamanho, forma e posi¢cao dos objetos.

Sequéncia temporal

Agrupamento dos elementos

NuUumeros e quantidades

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagao
com criancas eadultos.

e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas que
fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertdrio social.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seuscolegas.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagcos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Participar de situacdes de interacbes e brincadeiras agindo de forma
solidaria ecolaborativa.

e Brincar de faz de conta junto com outrascriancas.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo
diferencas com as de seus colegas.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acfes e
comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao
erepresentacao.

(EIO2EOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interagbes com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou




outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.
e Criar movimentos e gestos a partir de apresentacdesartisticas.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéao, feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo,
agachando, rolando, saltandoetc.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel
de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgraficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou
instrumentos ao ritmo damusica.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos,
revistas, fotos, producdes coletivas e obras de arte).

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrin
cadeirascantadas,cancdes, musicas emelodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro,
ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Conhecer objetos, cancdes, instrumentos ou manifestagdes culturais que
séo tipicas de sua cultura, regido ou de outrasculturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E




IMAGINACAO

(EI02EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mudsicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicagéo.

(EIO2EFO02)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos
ounao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacao de histérias com base emimagens.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenarios, personagens e  principais
acontecimentos.

e Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria narrada,
personagens ecenarios.

(EI0O2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmes
oupecasteatraisassistidos etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narracbes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem
suas competénciascomunicativas.

(EI0O2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em situacdes de
livreescolha.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicacéo.

CAMPO_ DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificacdessimples.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Vivenciar e reconhecer os fendmenos atmosféricos: chuva, sol, vento,
nuvem, arco-iris, relampago, trovaoetc




(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancgas, situacdes de cuidado de
plantas e animais nos espag¢os da instituicéo e fora dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seres vivos.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Participar de momentos de exploracao dos dias da semana commusicas.

e Perceber nogcbes de tempo ao compreender comandos com oagora,
depois e durante em situagOes rotineiras: depois do lanche vamos escovar
os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao
parque precisamos arrumar a sala eoutros.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Relacionar e comparar objetos observando suaspropriedades.

e Agrupar 0s objetos, seguindo critérios mediados
pelo(a)professor(a):tamanho, cor, peso, forma, dentre outras possibilidades.

(EI02ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante,depois,
ontem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano
de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua percepc¢ao do tempo,
por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o momento de escutade
historias.
(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentando gradativamente.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de jogos que envolvam nameros como boliche, jogos cantados
como parlendas eoutros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPAGCO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO
(ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER
CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER
ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.RELEMBRANDO...

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA

ATIVIDADES DE HIST. DE | ATIVIDADES DE | HIST. DE | ATIVIDADES DE
LITERATURA LITERATURA

JOGOS E INEANTIL JOGOS E INEANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS
IMPRESSA IMPRESSA
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

21° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL I CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

COM OBJETOS

ROLANDIA, 26 DE JULHO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

VIDEO: COMO E O SOM, OS SONS DOS OBJETOS DOMESTICOS?
MUSICA: BARULHINHO E BARULHAO - TIQUEQUE

ATIVIDADE: ADIVINHAR OS DIFERENTES SONS — CANTAR MUSICAS FAZENDO SONS

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Estratégias para resolver situacdes- problema.
ESTUDAR: e Percepcao e producio sonora
e Audicao e percepcao de sons e muasicas.
e Sons e ritmos
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/lL?SAR (EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da
ESSES mesma faixa etaria e adultos.
CONTEUDOS? | e Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma

solidaria ecolaborativa.

(EI0O2EOQ7) Resolver conflitos nas interagcbes e brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interacées com outras criancas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(ElI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou




instrumentos ao ritmo da musica.
e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

(EI02TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, can¢fes, musicas emelodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro,
ruidos e sons dos animais, dentre outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO2)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de rodae textos poéticos.

e Utilizar materiais estruturados e néo estruturados para criar sons ritmicos
ounao.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. A professora
ird apresentar aos alunos o video “COMO E O SOM, OS SONS DOS
OBJETOS DOMESTICOS”. Apés a crianca assistir ao video e ter
conhecimento do assunto, ela ira falar sobre 0 som dos objetos do nosso
dia-a-dia. Sera sugerido que o adulto que acompanha a atividade coloque o
video para a criangca assistir novamente, mas dessa vez pausando no
momento da crianca adivinhar o som. Deixe que a crianca pense e diga qual
€ 0 som e se ela reconhece. Para a atividade, o adulto pegara para a
crianca objetos que facam sons variados (folhas de papéis variados para
chacoalhar ou amassar, bater tampa de panela, assobiar, e outros objetos
faceis que tenham em casa), apresente 0s sons que 0s objetos fazem para
gue a crianca reconheca. Fale para a crianca fechar os olhos e faca algum
som, a crianca devera adivinhar qual objeto fez esse som. Depois, faca sons
diferentes em sequéncia peca para a crianca dizer quais foram e na ordem
em que foram reproduzidos os sons. Comece com dois sons e va
aumentando. Parabenize a crianca pelo desenvolvimento da atividade. Em
seguida, deixar que a crianca escute a musica BARULHINHO, BARULHAO,
prestando atencdo nos sons. Para finalizar a aula, deixe que a crianca cante
as musicas de sua preferéncia, acompanhando e fazendo som com o0s

objetos da brincadeira.

Observacado: Nao esquecer de registrar o momento com fotos e/ou

videos.

Link do video: https://youtu.be/[DvzlzaPrNs

Link da musica: https://youtu.be/aAGwAbe3Emc



https://youtu.be/jDvz1zaPrNs
https://youtu.be/aAGwAbe3Emc

MUSICA: BARULHINHO E BARULHAO
Por todo lado, por toda parte

Tudo no mundo produz um som

Tem som fraquinho, tem som bem forte
E barulhinho, é barulhZo

Brisa suave no fim da tarde

Ou garoinha com seus pinguinhos
Porta que range devagarzinho

E barulhinho, é barulhinho

E furadeira, e batedeira, pipoca e liquidificador
No fim do ano fogos, rojéo
E barulh&o, é barulhdo

Quando a colher encosta no prato
No sussurro ou no cochicho
Quando eu estalo o meu dedinho
E som baixinho é barulhinho

E tempestade com ventania

Raio, relampago e trovao

Ondas quebrando contra o rochedo
Tem barulhdo que até da medo

Uhh, Uhh
Ratatatatatata

Se todo mundo ai presente
Bater bem forte a sua mao
Vamos ouvir o que acontece
Quero escutar esse barulhdo

Agora chega de bater palma
Vamos fazer um som diferente
Esfregue as méos bem de levinho
Escuta s6 esse barulhinho

E se a gente fizer siléncio
Sem barulhinho nem barulhdo
S6 da pra ouvir o pensamento
E a batida do coracéo
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RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 27 DE JULHO DE 2021-TERCA- FEIRA

HISTORIA: TREM DA INFANCIA — JANE PRADO

MUSICA: TREM DE BRINCAR — PALAVRA CANTADA

ATIVIDADE: BRINCAR DE TREM COM UM COPO DESCARTAVEL E BARBANTE

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas.
e Convivio e interacado social.
e Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
e Motricidade como forma de expresséo
e Audicao e percepcao de sons e musicas.
e Sons e ritmos
e Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.
e Escuta e apreciacao de géneros textuais.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'II\'AlJO[?AR (E|02E_002) Demonstrar imggem positiva de _si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUDOS? | ¢ Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de

objetivossimples.

(EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma
solidaria ecolaborativa.

e Brincar de faz de conta junto com outrascriancas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes
como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou Ppropostos:
circuitos desenhados no chao,feitos com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar
por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e
outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(ElI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,




para acompanhar diversos ritmos de masica.
e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicag&o.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacao de histérias com base em imagens.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: _ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana commusicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. A professora
ir4 contar a historia TREM DA INFANCIA, através de imagens. Em seguida,
ird apresentar a musica TREM DE BRINCAR — PALAVRA CANTADA, onde
a crianca devera acompanhar a musica, andando de trenzinho com os
membros da familia e realizando as ac¢des citadas na musica. Por exemplo:
Berro (a crianca devera dar um berro), bater palmas, etc. Em seguida para
nossa atividade Trem de copo descartavel iremos precisar de um copo
descartavel, um pedaco de barbante e duas cadeiras. O adulto que
acompanha a atividade devera passar o barbante por um buraco no fundo
do copo e amarrar o barbante entre duas cadeiras de forma que figue bem
esticado. Apdés a crianca devera empurrar com uma das maos 0 copo
(trenzinho) pelo barbante até que chegue as cadeiras, indo e vindo de uma
extremidade a outra. A crianca devera assoprar a parte de dentro do copo
fazendo com que ele corra pelo barbante, de uma extremidade a outra da

cadeira.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos




e/ouvideos.

Link da historia: https://voutu.be/aUO688m8Krk

Link da musica: https://voutu.be/Tk98GC|EWNk

MUSICA: O TREM DE BRINCAR — PALAVRA CANTADA

Esse trem € um trem maluco
O magquinista té caduco
Esse trem é trem de ferro
Todo mundo da um berro

Esse trem € um trem maluco
O magquinista t4 caduco

Esse trem € o trem das almas
Todo mundo bate palmas

Esse trem € um trem maluco
O magquinista t4 caduco
Esse trem bate na estaca
Todo mundo vira estatua

Esse trem é um trem maluco
O magquinista t4 caduco
Esse trem anda e balanca
Todo mundo cai na danca

Esse trem é um trem maluco
O magquinista t4 caduco
Esse trem anda no escuro
Todo mundo d& um pulo

Esse trem é um trem maluco
O magquinista t4 caduco
Esse trem péra na praca
Todo mundo se abraga

Esse trem é um trem maluco
O magquinista ta4 caduco
Esse trem vem de Cancun
Todo mundo solta um pum

Esse trem é um trem maluco
O magquinista ta caduco
Esse trem ja vai embora
Todo mundo agora chora
ay |



https://youtu.be/aUO688m8Krk
https://youtu.be/Tk98GCjEWNk

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

ROLANDIA, 28 DE JULHO DE 2021-QUARTA- FEIRA
HISTORIA: CONTO DESENHADO: CARNEIRINHO — VARAL DE HISTORIAS
MUSICA: CANCAO PARA DESENHAR — O REINO INFANTIL

ATIVIDADE: DESENHO LIVRE

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS

VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas.

e Motricidade como forma de expressao

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

e Audicao e percepcao de sons e muasicas.

e Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.

e Escuta e apreciacao de géneros textuais.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/ll?[)SAR (EI02E004) AComunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
ESSES compreendé-los e fazendo-se compreender.

CONTEUDOS? | e Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Adaptar a forma como segura instrumentos gréaficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcas graficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
e suportes.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicagao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacéo de histérias com base em imagens.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, masicas,etc.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacgao.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. A professora
irA mandar um video com histéria CONTO DESENHADO: CARNEIRINHO —
VARAL DE HISTORIAS. Em seguida, ird explicar que hoje iremos trabalhar
a arte de fazer “desenhos”, que todos os desenhos feitos tém um registro
escrito nele e uma mensagem a ser passada para quem vé esta imagem.
Para realizar os desenhos, utilizamos diversas linhas, linhas retas, curvas,
guebradas, onduladas, espiral, etc. Em seguida, ira sugerir que a crianca
faca um belo desenho. A crianca podera desenhar um objeto, ou um
brinquedo que mais goste, ou a sua familia, este desenho devera ser
colorido do jeito que vocé mais gostar. Deixe a crianca se expressar através
de suas proprias garatujas a interpretacdo da realizacdo da atividade,
utilizando giz de cera. Sera sugerido que o adulto que acompanha a
atividade coloque a muisica CANCAO PARA DESENHAR, enquanto a
crianca faz o desenho.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e
guardar essa atividade.

Link da musica: https://youtu.be/fmZxB74mDsE

Link da histéria: https://youtu.be/ORHG tn9z E

MUSICA: CANCAO PARA DESENHAR — REINO INFANTIL
Tenho lapis coloridos, 1, 2, 3,
Quero brincar de desenho com vocés.



https://youtu.be/fmZxB74mDsE
https://youtu.be/ORHG_tn9z_E

Vamos fazer coelhinhos, 4,5, 6

Uma casa e mais dois deles, outra vez.
E algumas cenourinhas, 7, 8, 9

Um dia ensolarado, mas que sorte.
Vamos fazer passarinhos, 10 por vez,
Como é bom desenhar junto com vocés!
Como € bom desenhar junto com voceés!
Como € bom desenhar junto com vocés!

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

FACA UM DESENHO BEM BONITO




ROLANDIA, 29 DE JULHO DE 2021-QUINTA- FEIRA

VIDEO: COMODOS DA MORADIA - ALFABRINCA

MUSICA: MUNDO BITA — NOSSA CASA

BRINCADEIRA: ONDE ESTA O OBJETO?

ATIVIDADE: CIRCULE O QUE ESTA EMBAIXO DOS MOVEIS E PINTE O QUE ESTA EM
CIMA DOS MOVEIS

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Estratégias para resolver situacdes- problema.
ESTUDAR: e Atributos fisicos e funcdo social dos objetos.
e Convivio e interacado social.
e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
e Propriedades e funcdes dos objetos.
e Tamanho, forma e posicao dos objetos.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'll\'/llJOSAR (EIOZEQOZ) Demonstrar imggem positiva de _si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

CONTEUDOS?

» Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.

(EI0O2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagcbes e brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.

» Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interagcdes com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

» Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel
de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgraficas.

» Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

» Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicacéo.

(EI0O2EFO05)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

» Expressar-se verbalmente em conversas, narracées e brincadeiras,




ampliando seu vocabuldrio e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: _ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina didria com calendario e musicalizagdo. A professora
ir4 apresentar o video OS COMODOS DA CASA, depois ira4 conversar com
as criancas sobre cada cOmodo que temos nas nossas casas e 0s objetos
gue tem neles. Com o auxilio do adulto que acompanha a atividade a
crianca fard uma observacdo dos comodos da sua casa e certificara cada
objeto que tem nele, assim a crianca compreendera a importancia da
localizagdo espacial de cada objeto da propria casa. Em seguida, o adulto
ira escolher algum objeto que a crianca devera encontrar, por exemplo, um
ursinho de peldcia. O adulto ir4 colocar esse objeto em algum lugar da casa,
por exemplo, em cima do sofa, em cima da estante, embaixo da cadeira, etc.
Entdo o adulto questionara a crianca, onde esta o ursinho de peldcia? E a
crianca devera responder. Com essa atividade, espera-se que a crianca
adquira conhecimentos sobre a dimensédo espacial dos objetos. Para a
atividade impressa, com ajuda de um adulto a crianca devera identificar os
objetos que estdo embaixo dos moveis e circula-los. E 0 que esta em cima

dos méveis pinta-los.

Observacado: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos ou

videos.

Link da musica: https://voutu.be/N837uUhxudo

Link do video: https://yvoutu.be/CiOEoN 2eYq

MUSICA: NOSSA CASA — MUNDO BITA
Sejam muito bem-vindos no nosso doce lar
Para quem chega sorrindo, nos temos abragos pra dar
“Tamo” de porta aberta e coragao também
O que néo rima com felicidade aqui ndo convém

A brincadeira comeca e logo desanda, a bagunc¢a do quarto parou na
varanda

L& da cozinha vem cheiro de cravo e canela na danca do mexe e remexe
panela



https://youtu.be/N837uUhxudo
https://youtu.be/CjQEoN_2eYg

Sempre que a gente vai passear

Sabe o caminho de volta pra ca

Ninho que nos abraca, amor que extravasa
Essa é nossa casa

Sejam muito bem-vindos no nosso doce lar

Para quem chega sorrindo, nés temos abragos pra dar
Na janela do quarto, de manha bate sol

Desadormece a preguica que dorme no nosso lencol

O corre-corre pelo corredor sem parar, embolou no tapete, subiu pelo sofa
Imaginar o chuveiro virar cachoeira, viver aventuras & nossa maneira

Sempre que a gente vai passear

Sabe o caminho de volta pra ca

Ninho que nos abraca, amor que extravasa
Essa é nossa casa

Cada mundo cabe em cada casa. Cada casa tem seu jeito de ser
Eu queria ser um caramujo, ir com minha casa pra onde eu bem entender

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




CIRCULE O QUE ESTA EMBAIXO DOS MOVEIS
E PINTE O QUE ESTA EM CIMA DOS MOVEIS

#LA
EJl

YL




ROLANDIA, 30 DE JULHO DE 2021-SEXTA- FEIRA

MUSICA: APRENDENDO AS POSICOES E DIRECOES - FOFOTURMA

ATIVIDADE: CIRCUITO DA LOCALIZACAO E ORIENTACAO ESPACIAL

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
ESTUDAR: e Estratégias para resolver situagdes- problema.
e Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
e NocOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'II\'AL(J)[?AR (EI0O2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUDOS? | e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de

objetivossimples.

(EIO2EOQ7) Resolver conflitos nas interagbes e brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interagdes com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nocgdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo,feitos comcorda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo,
agachando, rolando, saltandoetc.

CAMPO  DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacOes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.




COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina didria com calendario e musicalizagdo. A professora
ird apresentar o video APRENDENDO POSICOES E DIRECOES. Apoés a
criangca assistir ao video, iremos realizar um circuito de localizagdo e
orientacdo. O adulto que acompanha a atividade devera disponibilizar alguns
brinquedos ou objetos no chdo, em um espaco amplo, para que a crianca
ande sem esbarrar nos objetos no ch&do. Observe as imagens ilustrativas
abaixo e improvise com 0s objetos e brinquedos que tem em casa. O adulto
também ira colocar um cabo de vassoura entre um brinquedo ou uma cadeira
pequena, e ira solicitar que a crianca pule por cima (em uma altura em que ela
consiga pular) e também passar por baixo do cabo de vassoura. O Cabo de
vassoura pode ser substituido por uma corda ou barbante, que devera amarrar
para ficar bem esticado e a crianga consiga pular e passar por baixo. Para
deixar esse desafio mais dificil, sugerimos que o adulto, peca para que a
crianca feche os olhos, e a criangca apenas ouvird os comandos do adulto e
devera andar seguindo as orientacbes de um lado para outro, para frente ou
para tras, passando por cima ou por baixo. O adulto também podera sugerir
gue a crianca ande de costas. Certifique-se que primeiramente realize esse
percurso com os olhos abertos e s6 depois de estar familiarizado com o

percurso feche os olhos.
Observacao: Nao esquecer de registrar o momento com fotos ou videos.

LINK DO VIDEO: https://youtu.be/bjOer7uwnrU

MUSICA: APRENDENDO POSICOES E DIRECOES

L& vem o guaxinim, que € um bichinho muito esperto
Mostra pra vocé e pra mim o que € longe e o0 que é perto
Em seguida da um salto e la em cima ja chegou

Depois de pular pro alto para baixo ele voltou

Logo veio um amiguinho muito fofo e inteligente

Que travesso é o porquinho, s6 quer estar na frente
Sem querer ficar pra tras, guaxinim pro lado veio

E o macaco que é que faz? Vai entrando bem no meio
Cada um foi prum cantinho e um lugar ficou vazio

Entdo veio o pintinho, foi pra la e fez Piu-Piu

Todo mundo enfileirado, uma vez pra cada um

Mas na frente, 6 cuidado, que o macaquinho soltou pum!
Preste atencao, e aprenda a posicao

Seja longe, ou seja, perto

Mais pra la ou mais pra ca

Em cima ou embaixo

Para o lado ou no meio

Para ver onde é que esta!



https://youtu.be/bjOer7uwnrU

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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